Szmer otdwka
zamiast klikania
w smartfon?
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Zblizajqg sie wakacje. Zarébwno nauczycielom,

jak i rodzicom marzy sig, by ten czas nie zostat
wykorzystany przez dziecko wytgcznie na klikanie
w smartfon lub siedzenie przed ekranem
komputera, tabletu czy telewizora. Moze zabawa
w nauke? Nauka przez zabawe? Cos, co weigghie
dziecko tak, ze zapomni chocby na chwile

o smartfonie. Na przyktad labirynty, rebusy,
wykreslanki, krzyzowki, a przy okazji rozwijanie
umiejetnosci czytania i pisania. Tak, zeby

z trudem zdobyta wiedza nie wyleciata z gtowy
przed rozpoczeciem nowego roku szkolnego.

Dziecko, ktore rozwigzuje
takie zadania, jak tamigtowki,
rebusy, krzyzowki czy labirynty:

usprawnia
reke

robi postepy
W nauce pisania
i czytania

rozwija
umiejetnosci
matematyczne

uczy sie
skupiaé

lepiej panuje
nad emocjami
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Dla kogo
ta ksigzka?

205zabaw
iéwiczen

wspierajacych nauke
czytania i pisania
7-8lat (1klasa)

dla uzdolnionych dzieci
konczqcych klase 0
dla uczniéw konczgceych
klase | (w tym takze tych,
ktorzy wiozyli w nauke
czytania i pisania wiecej
wysitku niz inni)

Co mowig o ksigzce
rodzice i nauczyciele,

y 4 o one®
ktorzy ja kupili?
Swi _
_Dziecko jest zachwycone, m‘c’)"t’s\t;i CWiczenjg
wszystko uzupetnia z checia, nauki CZJQCQ dzieci go
w przeciwiehstwie do ksigzek Przey og anig I pisaniq
szkolnych”. we'"

) ,ROzZnorodnosé zadan 5
.Polec , zadan, w kazdym
pOleco?cmb'(?gqe . rozdziale z kolejnq literg wyrus\éomy
dobrze S}e bg “ect W ciekawq przygode, podczas ktorej
Ewiczge roZneWIq’ dzieci moggq sie czegos dowiedziec,
analizatory” ©Os wykonag i sie pobawie”.

10% rabatu przy zakupie co najmniej 5 ksigzek
Skorzystajcie z kodu rabatowego

— ktoéry zadziata w momencie, gdy do koszyka
dodacie co najmniej 5 egzemplarzy ksigzki
,205 zabaw i éwiczeh wspierajgcych w nauce
czytania i pisania”. Zakupow trzeba dokonac
w e-sklepie Wydawnictwa Operon:
https:/[sklep.operon.pl/ortograffiti.ntml



